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Antes de empezar
;Quien me lo va a contar?

¢Qué es eso de un Hackaton?

Claves para un hackathon
Personas
Equipo
Herramientas

Bonus Track
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cQue es eso de un
hackathon?




cQue es un Hackaton

* Un evento, generalmente intensivo
* Donde personas con diferentes habilidades se reunen
* Pararesolver un problema especifico o desarrollar ideas innovadoras.

* enuntiempo limitado, que puede ser desde unas pocas horas hasta varios dias

 Eltérmino "hackathon" viene de la combinacién de "hack" (en el sentido de resolver
problemas o crear algo nuevo) y "maraton” (por la intensidad del evento).



Utilidad de un Hackatoén

Generacion de Ideas Innovadoras:

Es un espacio ideal para experimentary crear soluciones innovadoras que no surgirian en un entorno de trabajo tradicional.

* Networking:

Los participantes conoceny colaborar con personas de otras areas, creando una red de contactos valiosa.

 Desarrollo Rapido de Prototipos:

Permite trabajar en ideas que pueden convertirse en productos reales, acelerando el proceso de desarrollo.

* Aprendizaje y Desarrollo de Habilidades:
Excelente oportunidad para aprender, se enfrentan problemas reales y se trabaja en equipo bajo presion, desarrollando habilidades.
* Promociony Visibilidad:

Un hackathon es una forma de relacionarse



Enlaces

https://www.spaceappschallenge.org/nas https://emprendeexperienceleon.com/ https://aulasdelterritorio.com/

a-space-apps-2024/find-a-team/los-

colegas/?tab=project
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Claves para un
hackathon




Claves:

* Hay un desafio (0 varios)

 Formacion de equipos multidisciplinarios
 Baremo de éxito

* Tiempo limitado

* Mentoresy talleres (opcional)

* Presentacién de proyectos

* Juradosy premios (opcional)



Claves:

* Hayun (O varios)

Formacion de multidisciplinarios
de éxito

limitado

Mentores y talleres (opcional)

de proyectos

Jurados y premios (opcional)



Desafio:

Personas Herramientas



Desafio:

Personas Herramientas



Caso real




Pasos:

1.- Entender el desafio

2.- Formacioén del equipo

3.- Seleccidon de Roles y estructura del equipo
4.- Seleccion de herramientas

5.- Ejecucion: investigar, crear, desarrollar y presentar



1.- Entender el desafio:

FOCO:

\\L IMPACTO
Centrarse en resolver el reto Planteado
No en demostrar todo lo que sabemos,
ni lo brillantes que somos, ni otros

retos que sabemos resolver, ni...

(" CREATIVIDAD

gf; VALIDEZ

RELEVANCIA

8 PRESENTACION

Resolver el reto: leer el baremo, cubrir Unicamente los aspectos del baremo y cubrir todos los aspectos del baremo /



2.- Formacion del equipo

Ejemplo de Estructura en un Equipo de Hackathon
Un equipo ideal ) podria estar compuesto por:

* 102 Desarrolladores

* 1 Disenador / marketing

* 1 Lider o Coordinador

* 1 Especialista en Negocio
* 1 Presentador

(*) Seguin IA



3.- Seleccion de Roles y estructura del equipo

Roles Clave:

Ejemplo de Estructura en un Equipo de Hackathon
Un equipo ideal podria estar compuesto por:

* 102 Desarrolladores

* 1 Disenador / marketing

* 1 Lider o Coordinador

* 1 Especialista en Negocio
* 1 Presentador

Roles Clave:

 Guardian del baremo
* Revisor del tiempo

* Focalizador

* Dinamizador
 Aterrizador



4.- Seleccion de herramientas

 IDEA:

Mapas mentales: Mindjet manager / Xmind
Canva: Proporcionado por la Nasa / Miro
Post-it y boligrafo


https://apps.futuriaproject.com/
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3.- Seleccion de herramientas

IDEA:

Mapas mentales: Mindjet manager / Xmind
Canva: Proporcionado por la Nasa
Post-it y boligrafo

« INVESTIGACION:
Gemini, Chat GPT, Claude, Notebook LM
Google

* DESARROLLO DEL PROYECTO :
|IA generativa: Gemini, Chat GPT, Claude, Notebook LM

* PROTOTIPADO

Disefio y prototipo: Canva /

«  PRESENTACION:
Video y Multimedia: Clipchamp, eleven labs, leonardo Al, freepik, Udio.ai

Presentaciones, Canva, Excel, Powerpoint


https://apps.futuriaproject.com/
https://alphaaquarii.my.canva.site/
https://alphaaquarii.my.canva.site/
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3.- Seleccion de herramientas

Personas Herramientas



Onda Resultante
(Onda1+ Onda2)

Onda 2
Interferencia Onda 1
Constructiva
Onda 2
Interferencia Onda Resultante
Destructiva (Onda1 + Onda2)

Onda 1



Analisis Personal




Balance del uso en un pegueno negocio

* Andlisis de datos y de grandes volumenes de datos * Estructurany organizan ideas, aportando dinamismo y permiten visualizarlas rapidamente.
* Identificacién de patrones y tendencias * Facilitan la recopilaciéon de informacion, referencias, datos, tendencias y analisis rapidos.
* Clasificaciéony categorizacion. * Automatizan tareas y genera contenido, agilizando el desarrollo.

* Extraccién de informaciéon desde diferentes formatos * Aceleracion del proceso creativo

* Andlisis de sentimientos de mercado o clientes * Facilitan avanzar en cada etapa del proyecto de forma descentralizada

* Prediccion de tendencias * Mejoran la colaboracion y la Organizacion de los equipos

* Automatizacion de tareas repetitivas. * Agilizan la toma de decisiones

* Generacion de ideas * Ayudan a hacer una presentacion profesional y atractiva y a la visualizacion de ideas

* Identificacién de oportunidades

* liberartiempo

* Mayor precision

* Mayor rapidez

* Mejores decisiones (o0 al menos mejor informadas)

* Mejoras de la productividad



Bonus track:

Algunas
reflexiones

r
El corazén de tu proyecto es else
humano, no una IA ounas
herramientas digitales

LalAylas herramientas pos vaa o
ayudar a ser rapidos, Y eficaces, P
no mas inteligentes

No uses la |Apara pensar menos,
sino para pensar mejor.

ue
La |A nos hace muy buenos ehn l:eq
somos buenos, pero no nNos la
buenos en lo que somos malos

LalANovaa saber més,de mi
proyecto que Yo, pero si de algunos
aspectos de mi proyecto.

LalAylas herramientas no te van ’a
hacer ganar un hackathon, pero sl

Las herramientas digitales yla IA

Generan crecimiento de tus
proyectos

'f:lo se t.rata de tener unas Nuevas
. €rramientas. Se trata de cémo
Integrarlas en tys proyectos

LalAes poderosa, pero no €s para

tod’os, solo funciong bien sj Sabes
cuandoy cémo usarla.

La IA NO piensa, imita Y no sabe
explicar sus deoisiones,

LalA no hace Hoyo en uno

Un principiante Puede usar las
herramientas yla IA para ser mas

La
apido o para parecer mas brillante
P€ro no ambas cosas g ’

idor otro nivel la vez, eso es
que lo va a ganar un competido |

que sepa usarlas
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